
MADHYA PRADESH BHOJ (OPEN) UNIVERSITY, BHOPAL 
e/;izns’kHkkst ¼eqDr½ fo’ofo|ky;] Hkksiky 

MSC (INFORMATION TECHNOLOGY) – FINAL YEAR (SESSION 2022-23) 
SUBJECT: ADVANCE JAVA 

 
ASSIGNMENT QUESTION PAPER- FIRST      MAXIMUM MARKS: 30 

funsZ’k%& 
01- lHkh iz’u Lo;a dh gLrfyfi esa gy djuk vfuok;Z gSA 
02- fo’ofo|ky; }kjk iznk; l=h; mRrjiqfLrdkvksa esa gh l=h; iz’ui= gy djuk vfuok;Z gSA 
03- l=h; dk;Z mRrjiqfLrdk ds izFke i"̀B dks lko/kkuhiwoZd iwjk Hkjsa vkSj mlesa mlh fo"k; dk iz’ui= gy djsa tks mRrjiqfLrdk ds izFke 

i"̀B ij vafdr fd;k gSA 
04- l=h; dk;Z mRrjiqfLrdk vius v/;;u dsUnz ij tek dj mldh ikorh vo’; izkIr djsaA 

 
नोट:  Ůʲ संƥा 1 से Ůʲ संƥा 5 तक के Ůʲ दीघŊउȅरीय हœ। Ůȑेक Ůʲ 04 अंक का है। 
Note:  Question No. 1 to Question No. 5 are long answer type questions. Each question carries 04 marks. 

Q.1 Difference between Method overloading and overriding. 

मेथड ओवरलोिडंग एȵ ओवरराइिडंग के बीचअंतर। 
Q.2 Describe the exception handling through try and catch. 

 टŌ ाइ और कैच के माȯम से एƛे̪शन हœडिलंग का वणŊन करŐ । 
Q.3 Difference between Default and Protected access specifiers. 

िडफ़ॉʐ और संरिƗत पŠँच िविनदőशको ंके बीचअंतर. 
Q.4 Explain java features in details. 

जावा की िवशेषताओ ंको िवˑार से समझाइए। 
Q.5 Describe n-tier application of graphical java. 

Ťािफकल जावा के एनिटयर एİɘकेशन का वणŊन करŐ । 
 

नोट: Ůʲ संƥा 6 से Ůʲ संƥा 10 तक के Ůʲ लघुउȅरीय Ůकार के हœ।Ůȑेक Ůʲ 02 अंक का है। 
Note:  Questions from Question No. 6 to Question No. 10 are short answer type. Each question carries 02 marks. 
 

Q.6 Write a short note on JSP and JDBC. 

  जेएसपी और जेडीबीसी पर एक संिƗɑ िटɔणी िलİखए। 
Q.7 Difference between Default and Protected access specifiers. 

  िडफ़ॉʐ और संरिƗत पŠँच िविनदőशको ंकेबीच अंतर. 
Q.8 Define Constructor.  

  कं Ōː ƃर को पįरभािषत करŐ । 
Q.9 State the features of JAVA. 

  जावा की िवशेषताएं बताएं| 
Q.10 Define Class in Java. 

  जावा मŐ Ƒास को पįरभािषत कीिजए। 
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SUBJECT: ADVANCE JAVA 

 
ASSIGNMENT QUESTION PAPER- SECOND     MAXIMUM MARKS: 30 

funsZ’k%& 
01- lHkh iz’u Lo;a dh gLrfyfi esa gy djuk vfuok;Z gSA 
02- fo’ofo|ky; }kjk iznk; l=h; mRrjiqfLrdkvksa esa gh l=h; iz’ui= gy djuk vfuok;Z gSA 
03- l=h; dk;Z mRrjiqfLrdk ds izFke i"̀B dks lko/kkuhiwoZd iwjk Hkjsa vkSj mlesa mlh fo"k; dk iz’ui= gy djsa tks mRrjiqfLrdk ds izFke 

i"̀B ij vafdr fd;k gSA 
04- l=h; dk;Z mRrjiqfLrdk vius v/;;u dsUnz ij tek dj mldh ikorh vo’; izkIr djsaA 

 
नोट:  Ůʲ संƥा 1 से Ůʲ संƥा 5 तक के Ůʲ दीघŊउȅरीय हœ। Ůȑेक Ůʲ 04 अंक का है। 
Note:  Question No. 1 to Question No. 5 are long answer type questions. Each question carries 04 marks. 

Q.1 What do you mean by java transaction? 

जावा टŌ ांसƕन से आप का Ɛा मतलब है? 
Q.2 List different type of data structure in java. 

जावा मŐ िविभɄ Ůकार की डेटा संरचना की सूची बनाएं| 
Q.3 Write a short note on java beans. 

जावा बीɌ पर एक संिƗɑ िटɔणी िलİखए। 
Q.4 Difference between Abstract class and Interface. 

अमूतŊ Ƒास और इंटरफ़ेस के बीच अंतर। 
Q.5 How to create and execute the java applet? Explain. 

  जावा एɘेट कैसे बनाएं और िन˃ािदत करŐ ? समझाना। 
 

नोट: Ůʲ संƥा 6 से Ůʲ संƥा 10 तक के Ůʲ लघुउȅरीय Ůकार के हœ।Ůȑेक Ůʲ 02 अंक का है। 
Note:  Questions from Question No. 6 to Question No. 10 are short answer type. Each question carries 02 marks. 

 
Q.6 State and define Abstract Class. 

  अमूतŊ Ƒास को बताएं और पįरभािषत करŐ | 
Q.7 State different type of polymorphism. 

  िविभɄ Ůकार के बŠŝपता को बताएं| 
Q.8 What is an Bytecode? 

  एक बाइट कोड Ɛा है? 
Q.9 Define wrapper class. 

  रैपर वगŊ को पįरभािषत करŐ । 
Q.10 Describe the role of constructor in inheritance. 

  कं Ōː ƃर इन इनहेįरटŐस की भूिमका का वणŊन कीिजए. 
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ASSIGNMENT QUESTION PAPER- FIRST      MAXIMUM MARKS: 30 

funsZ’k%& 
01- lHkh iz’u Lo;a dh gLrfyfi esa gy djuk vfuok;Z gSA 
02- fo’ofo|ky; }kjk iznk; l=h; mRrjiqfLrdkvksa esa gh l=h; iz’ui= gy djuk vfuok;Z gSA 
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नोट:  Ůʲ संƥा 1 से Ůʲ संƥा 5 तक के Ůʲ दीघŊउȅरीय हœ। Ůȑेक Ůʲ 04 अंक का है। 
Note:  Question No. 1 to Question No. 5 are long answer type questions. Each question carries 04 marks. 
 

Q 1. 8086 कᳱ संरचना और उसके opearation को िव᭭ तार से समझाइय।े 
 Explain 8086 architecture and its opearation in detail. 

Q2 Addressing Mode ̋ या है? इसे समझाइये। 

 What is Addressing Mode ? Explain about it. 

Q3. 8255 Programmable Interface ̋ या है? इसे समझाइये। 

 What is Programmable Interface 8255? Explain it. 

Q4. ᮧाइम नंबर के िलए असेबली ᮧोᮕाम िलिखए।  

 Write an assembly program for Prime number. 

Q 5. ऐ̾ सटरनल िस̾ टम बस अिकŊ टे̋ चर को समझाइए। 
 Explain about external system Bus Architecture. 
 

नोट:  Ůʲ संƥा 6 से Ůʲ संƥा 10 तक के Ůʲ लघुउȅरीय Ůकार के हœ। Ůȑेक Ůʲ 02 अंक का है। 
Note:  Questions from Question No. 6 to Question No. 10 are short answer type. Each question carries 02 marks. 
 

Q 6. माइᮓोᮧोसेसर ᭍ या ह?ै 
 What is microprocessor? 

Q.7. इं᭭ ᮝ᭍ शन साइकल ᭍ या ह?ै         
 What is instruction cycle? 

Q.8  Cache memory ᭍ या ह?ै 
 What is Cache memory? 

Q.9  DEC Alpha ᭍ या ह?ै 
 What is DEC Alpha? 

Q.10   मेमोरी इनटरफेᳲसग ᭍ या ह?ै 
 What is memory Interfencing? 

 
 

 

 

 

 



MADHYA PRADESH BHOJ (OPEN) UNIVERSITY, BHOPAL 
e/;izns’kHkkst ¼eqDr½ fo’ofo|ky;] Hkksiky 

MSC (INFORMATION TECHNOLOGY) – FINAL YEAR (SESSION 2022-23) 
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funsZ’k%& 
01- lHkh iz’u Lo;a dh gLrfyfi esa gy djuk vfuok;Z gSA 
02- fo’ofo|ky; }kjk iznk; l=h; mRrjiqfLrdkvksa esa gh l=h; iz’ui= gy djuk vfuok;Z gSA 
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i"̀B ij vafdr fd;k gSA 
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नोट:  Ůʲ संƥा 1 से Ůʲ संƥा 5 तक के Ůʲ दीघŊउȅरीय हœ। Ůȑेक Ůʲ 04 अंक का है। 
Note:  Question No. 1 to Question No. 5 are long answer type questions. Each question carries 04 marks. 

Q1.  8086 के एडरेᳲसग मोड को उदाहरण सिहत समझाइए। 
 Explain the addressing modes of 8086 with the help of an example. 

Q 2   ᳰदए गए नंबर के फे᭍ टोᳯरयल कᳱ गणना के िलए असᱶबली ले᭏ वजे ᮧोᮕाम िलिखए। 
 Write an assembly program to calculate factorial of a given number. 

Q 3. ऐ᭍ सटरनल िस᭭ टम बस आ᳸कटे᭍ चर ᭍ या ह,ै समझाइए। 
 What is external system Bus Architecture? Explain it. 

Q 4. Cache मेमोरी cache कंᮝोलर ᭍या ह?ै समझाइये। 
 What is Cache memory and cache controllers? Explain it. 

Q 5. Input एवं Output इनटरफेस ᭍ या ह ै? समझाइए।   
 What is Input and Output Interface? Explain it. 

 
नोट:  Ůʲ संƥा 6 से Ůʲ संƥा 10 तक के Ůʲ लघुउȅरीय Ůकार के हœ। Ůȑेक Ůʲ 02 अंक का है। 

Note:  Questions from Question No. 6 to Question No. 10 are short answer type. Each question carries 02 marks. 
 
Q 6.   मशीन कोᳲडग ᭍ या ह?ै 
   What is machine coding? 

Q.7.   बस ᭍ या ह?ै 

            What is Bus? 

Q.8    DEC अ᭨ फा ᭍ या ह?ै 
         What is DEC Alpha? 

Q.9    RISC एवं CISC ᭍ या ह?ै 
         What is RISC & CISC? 

Q.10   Assembler डायरेि᭍टव ᭍या ह?ै 
          What is Assembler Directivees? 
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SUBJECT: COMPUTER GRAPHICS 

 
ASSIGNMENT QUESTION PAPER- FIRST      MAXIMUM MARKS: 30 

funsZ’k%& 
01- lHkh iz’u Lo;a dh gLrfyfi esa gy djuk vfuok;Z gSA 
02- fo’ofo|ky; }kjk iznk; l=h; mRrjiqfLrdkvksa esa gh l=h; iz’ui= gy djuk vfuok;Z gSA 
03- l=h; dk;Z mRrjiqfLrdk ds izFke i"̀B dks lko/kkuhiwoZd iwjk Hkjsa vkSj mlesa mlh fo"k; dk iz’ui= gy djsa tks mRrjiqfLrdk ds izFke 

i"̀B ij vafdr fd;k gSA 
04- l=h; dk;Z mRrjiqfLrdk vius v/;;u dsUnz ij tek dj mldh ikorh vo’; izkIr djsaA 

 
नोट:  Ůʲ संƥा 1 से Ůʲ संƥा 5 तक के Ůʲ दीघŊउȅरीय हœ। Ůȑेक Ůʲ 04 अंक का है। 
Note:  Question No. 1 to Question No. 5 are long answer type questions. Each question carries 04 marks. 

Q.1 What is Computer Graphics? Write the application of Computer Graphics.  
 dEI;wVj xzkfQDl D;k gS? dEI;wVj xzkfQDl ds vuqiz;ksxksa dks fyf[k,A 
Q.2 What is Vectors? Define Collinear and Coplanar Vector? 
 osDVj D;k gS? dksfyfu;j vkSj dksIykWuj osDVj ifjHkkf"kr dhft,A 
Q.3 Write DDA Line Algorithm with example. 
       MhMh, ykbZu ,YxksfjFke mnkgj.k lfgr fyf[k,A 
Q.4 Define 2-D Rotation, Reflection and Scaling. 
 2-D jksVs’ku] fj¶ysd’ku vkSj Ldsfyax dks ifjHkkf"kr dhft,A 
Q.5 Explain the following –  

I.  Orthographic Projections II. Oblique Projections 
 fuEufyf[kr dks le>kb,& 

I.  vkWFkksZxzkfQd izkstsD’ku II. vkWCyhD;w izkstsD’ku 
 

नोट: Ůʲ संƥा 6 से Ůʲ संƥा 10 तक के Ůʲ लघुउȅरीय Ůकार के हœ।Ůȑेक Ůʲ 02 अंक का है। 
Note:  Questions from Question No. 6 to Question No. 10 are short answer type. Each question carries 02 marks. 

 
Q.6 Explain Flat-Panel Displays. 
 ¶ysV&isuy fMLIys dks le>kb,A 
Q.7 What is Transpose of a Matrix? 
 Vªkalikst vkWQ eSVfjDl D;k gS? 
Q.8 Explain Polygon-Filling? 
 ikWfyxku fQfyax dks crkb,A 
Q.9 Define Shearing Transformation. 
 f'k;fjax VªkalQkesZ’ku dks ifjHkkf"kr dhft,A  
Q.10 Explain the procedure to generate Bezier Curve. 
 csft;j doZ tujsV djus dh izfØ;k le>kb,A 
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नोट:  Ůʲ संƥा 1 से Ůʲ संƥा 5 तक के Ůʲ दीघŊउȅरीय हœ। Ůȑेक Ůʲ 04 अंक का है। 
Note:  Question No. 1 to Question No. 5 are long answer type questions. Each question carries 04 marks. 

Q.1 Explain the following –  
I.  Digital Analog II. Roster Scan and Random Scan 

 fuEufyf[kr dks le>kb,& 
I.  fMftVy vkSj ,ukykWx II. jkWLVj LdSu vkSj jsaMe LdSu 

Q.2 Write short notes on any two Input devices. 
 fdUgha nks buiqV fMokbZl ij laf{kIr fVIi.kh fyf[k,A 
Q.3 What is clipping? Write Sutherland-cohen subdivision Line Clipping Algorithm. 
       fDyfiax D;k gS? lwnjySaM&dksgsu lcfMfotu ykbZu fDyfiax ,YxksfjFke fyf[k,A 
Q.4 Define 3-D Rotation, Reflection and Scaling. 

 3-D jksVs’ku] fj¶ysd’ku vkSj Ldsfyax dks ifjHkkf"kr dhft,A 
Q.5 Define Z-Buffers algorithm.  
 Z-cQj ,YxksfjFke ifjHkkf"kr dhft,A 
 

नोट: Ůʲ संƥा 6 से Ůʲ संƥा 10 तक के Ůʲ लघुउȅरीय Ůकार के हœ।Ůȑेक Ůʲ 02 अंक का है। 
Note:  Questions from Question No. 6 to Question No. 10 are short answer type. Each question carries 02 marks. 

 
Q.6 Write the application of Computer Graphics. 
 dEI;wVj xzkfQDl ds vuqiz;ksxks dks fyf[k,A 
Q.7 Define Symmetric and Skew-Symmetric Matrices. 
 flesVªhd vkSj LD;w flesVªhd eSfVDl ifjHkkf"kr dhft,A 
Q.8 Define Frame Buffer? 
 Qzse cQj dks ifjHkkf"kr dhft,A 
Q.9 What do you mean by Homogeneous coordinate system. 
 gkseksftfu;l dkWfMZusV flLVe ls vki D;k le>rs gSA 
Q.10 Explain Graphics File Format. 
 xzkfQDl QkbZy QkesZV le>kb,A 
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नोट:  Ůʲ संƥा 1 से Ůʲ संƥा 5 तक के Ůʲ दीघŊउȅरीय हœ। Ůȑेक Ůʲ 04 अंक का है। 
Note:  Question No. 1 to Question No. 5 are long answer type questions. Each question carries 04 marks. 

 

Ů.1 िकसी A.P. के Ů थम 14 पदो ंका योग 1505  है तथा इसका Ůथम पद 10 
 Sum of the first 14 terms of an A.P. is 1505 and its first term is 10. Find the 25th  term. 

Ů.2  डी-मॉगŊन के िनयम ̋ या है? समझाइये।  
 What are the De-Morgan’s Laws? Explain it. 

Ů.3  यिद A.B एवं C तीन सेट है। तब िसȠ करŐ । 
 AX(BᴖC)= (AXB)ᴖ(AXC) 
 Let A,B and C be any three sets then Prove that. 
 AX(BᴖC)= (AXB)ᴖ(AXC) 

Ů.4 यिद A={a,b} एवं B= {c,d,e} तब A से B के कुल įरलेशन की सं̏ या ǒात करŐ । 

 If A=  {a,b} and B= {C,d, e} then find the total number of different relation from A to B.    

Ů.5  Equivalence relation ̋ या है? समझाइए। 

 What is equivalence relation? Explain it. 
 
नोट:  Ůʲ संƥा 6 से Ůʲ संƥा 10 तक के Ůʲ लघुउȅरीय Ůकार के हœ। Ůȑेक Ůʲ 02 अंक का है। 
Note:  Questions from Question No. 6 to Question No. 10 are short answer type. Each question carries 02 marks. 

Ů.6 वे̋ टर ̾ पेस ̋ या है? समझाइये।  
 What is Vector space? Explain it. 

Ů.7 Rings की ̾ पेशल ̋ लासेस को समझाइये। 

 Explain special classes of Rings. 

Ů.8  A.M. ,G.M एवं H.M के बीच ̋ या अंतर है समझाइए। 

 A.M. ,G.M and H.M ? Explain it. 

Ů.9 POSET को पįरभािषत करे। 

 Define POSET. 

Ů.10  LATTICE को पįरभािषत करे। 

 Define LATTICE 
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02- fo’ofo|ky; }kjk iznk; l=h; mRrjiqfLrdkvksa esa gh l=h; iz’ui= gy djuk vfuok;Z gSA 
03- l=h; dk;Z mRrjiqfLrdk ds izFke i"̀B dks lko/kkuhiwoZd iwjk Hkjsa vkSj mlesa mlh fo"k; dk iz’ui= gy djsa tks mRrjiqfLrdk ds izFke 

i"̀B ij vafdr fd;k gSA 
04- l=h; dk;Z mRrjiqfLrdk vius v/;;u dsUnz ij tek dj mldh ikorh vo’; izkIr djsaA 

 
नोट:  Ůʲ संƥा 1 से Ůʲ संƥा 5 तक के Ůʲ दीघŊउȅरीय हœ। Ůȑेक Ůʲ 04 अंक का है। 
Note:  Question No. 1 to Question No. 5 are long answer type questions. Each question carries 04 marks. 
 
Ů.1 एक समांतर ŵेणी मŐ यिद 12th पद -13 है और इसके Ůथम चार पदो ंका योग 24 है तो इसके Ůथम दस 

पदो ंका योग ǒात करŐ । 
 In an A.P. if the 12th term is 13 and the sum of its first four terms is 24, find the sum of its  
 first ten terms.  
Ů.2  यिद A,B, C तीन Set है तब िसȠ करे।   

 If A,B,C are any three sets, prove that  
 A-(BᴗC)=(A-B) ᴖ (A-C) 

Ů.3  डी-मॉगŊन के िनयम ̋ या है? समझाइये।  
 What are the De-Morgan’s Laws? Explain it. 
Ů.4  ‘Group’ semi-group’, sub group एवं Abelion group को पįरभािषत करŐ । 

   Define ‘Group’ semi-group’, sub group and Abelion group. 

Ů.5   ᮕुप Homomophism एवं Isomorphism को पįरभािषत करŐ । 
  Define group Homomophism and Isomorphism. 
 

नोट:  Ůʲ संƥा 6 से Ůʲ संƥा 10 तक के Ůʲ लघुउȅरीय Ůकार के हœ। Ůȑेक Ůʲ 02 अंक का है। 
Note:  Questions from Question No. 6 to Question No. 10 are short answer type. Each question carries 02 marks. 
 

Ů.6  A.M, G.M और H.M के बीच संबंध िलİखए। 
 Write the relation between A.M. G.M and H.M. 
Ů.7  सभी Ůाकृत सं̏ या का योग ǒात करे जो 200 से कम हो एवं 4 से भािगत हो। 
 Find the sum of all natural numbers that are less than 200 and divisible by 4. 
Ů.8  A.P. के अंत सŐ, चतुथŊ पद ǒात करे। 
 Find the 4th term from the end of the A.P. 
Ů.9 POSET को पįरभािषत करे। 
 Define POSET. 
Ů.10 Rings की ̾ पेशल ̋ लासेस को समझाइये। 
 Explain special classes of Rings. 
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ASSIGNMENT QUESTION PAPER- FIRST      MAXIMUM MARKS: 30 

funsZ’k%& 
01- lHkh iz’u Lo;a dh gLrfyfi esa gy djuk vfuok;Z gSA 
02- fo’ofo|ky; }kjk iznk; l=h; mRrjiqfLrdkvksa esa gh l=h; iz’ui= gy djuk vfuok;Z gSA 
03- l=h; dk;Z mRrjiqfLrdk ds izFke i"̀B dks lko/kkuhiwoZd iwjk Hkjsa vkSj mlesa mlh fo"k; dk iz’ui= gy djsa tks mRrjiqfLrdk ds izFke 

i"̀B ij vafdr fd;k gSA 
04- l=h; dk;Z mRrjiqfLrdk vius v/;;u dsUnz ij tek dj mldh ikorh vo’; izkIr djsaA 

 
नोट:  Ůʲ संƥा 1 से Ůʲ संƥा 5 तक के Ůʲ दीघŊउȅरीय हœ। Ůȑेक Ůʲ 04 अंक का है। 
Note:  Question No. 1 to Question No. 5 are long answer type questions. Each question carries 04 marks. 
 

Ů.1 कं̪ यूटर मŐ फलोिटंग पाइंट नंबरो ंका Ůितिनिध̝ व कैसे िकया जाता है, इसकी ̺ या̏ या करे। 
 Explain how floting point numbers are represented in computer. 
Ů.2  Lagrange’s interpolation सूũ का उपयोग करके y (8) का पता िन̱ न तािलका से लगाए।  

X 5 6 9 11 
Y 12 13 14 16 

 Using Lagrange’s interpolation fomula find y(8) from the following table. 
X 5 6 9 11 
Y 12 13 14 16 

Ů.3  बडे नमूने के िलए पįरक̵ पना परीƗण की िविध का ̺ या̏ या कीिजए। 
 Explain the method of Hypothesis testing for large samples. 
Ů.4  दो िस̋ को (एक ŝपये का िस̋ का और दो ŝपये का िस̋ का) को एक बार उछाला जाता है तो simple  
 space ǒात करे। 
 Two coins (a one rupees coin and a two-rupee coin) are tossed once. Find a simple space.      
Ů.5  52 प̝ तो की एक गǭी मŐ से एक प̝ ता िनकाला जाता है। तब Ůाियकता ǒात करे की काडŊ होगा। 

(i) एक इ̋ का हो 
(ii) इ̋ का नही ंहो  

 

 One card is drawn from a deck of 52 card then calculate the probability that the card will.  
(i) Be an ace 
(ii) Not be an ace 

 
नोट: Ůʲ संƥा 6 से Ůʲ संƥा 10 तक के Ůʲ लघुउȅरीय Ůकार के हœ। Ůȑेक Ůʲ 02 अंक का है। 
Note:  Questions from Question No. 6 to Question No. 10 are short answer type. Each question carries 02 marks. 
 

Ů.6  इंटरपोलेशन का ̋ या मतलब है? 
 What Is meant by Interpolation? 

Ů.7  िन̱ न ऑकडो से मİȯका ǒात करे। 
 3,1,5,6,3,4,5 
 Find the median of the following data. 
 3,1,5,6,3,4,5 

Ů.8  Ůाियकता का ̋ या मतलब है? 
 What is meant by Probability?   

Ů.9 Runga –Kutta िविध को समझाइये। 
 Explain Runga-Kutta method.  

Ů.10 Linear Regression ̋ या है? समझाइये। 
 What is Linear Regression? Explain it. 
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ASSIGNMENT QUESTION PAPER- SECOND     MAXIMUM MARKS: 30 

funsZ’k%& 
01- lHkh iz’u Lo;a dh gLrfyfi esa gy djuk vfuok;Z gSA 
02- fo’ofo|ky; }kjk iznk; l=h; mRrjiqfLrdkvksa esa gh l=h; iz’ui= gy djuk vfuok;Z gSA 
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i"̀B ij vafdr fd;k gSA 
04- l=h; dk;Z mRrjiqfLrdk vius v/;;u dsUnz ij tek dj mldh ikorh vo’; izkIr djsaA 

नोट:  Ůʲ संƥा 1 से Ůʲ संƥा 5 तक के Ůʲ दीघŊउȅरीय हœ। Ůȑेक Ůʲ 04 अंक का है। 
Note:  Question No. 1 to Question No. 5 are long answer type questions. Each question carries 04 marks. 
Ů.1   364 ᮰िमकᲂ कᳱ एक फै᭍ ᮝी मᱶ  91 िववािहत है। एक अिववािहत ŵिमक के चयन की Ůायिकता ǒात करे। 
 In a factory of 364 workers, 91 are married. Find the probability of selecting a worker who is not married. 
Ů.2  ᳰदखाए ᳰक Poisson distribution एक सीिमत ᱨप ह ैBinomial distribution का। 
 Show that poisson distribution is the limiting form of the Binomial distribution. 

Ů.3  Runge-Kutta िविध का उपयोग करके y(1.0)को ǒात करे। यिद िदए है  ௗ௬
ௗ௫
= −2𝑥𝑦2 के साथ y(0)=1, एवं  h=0.5. 

 Using Runge-Kutta method to find y(1.0) by taking h=0.5, if Given है  ௗ௬
ௗ௫
= −2𝑥𝑦2 With y(0)=1. 

Ů.4  िन̱ न को पįरभािषत करे। 
(i) टेİːंग ऑफ हायपोिथसेस 
(ii) िलिनयर įरŤेशन 

 
 Define following 

(i) Testing of hypothesis 
(ii) Linear Regression 

 

       
Ů.5  Regula Falsi िविध पर संिƗ̪ त िलखŐ। 
 Write short notes on Regula Falsi Method.                 
    

नोट:  Ůʲ संƥा 6 से Ůʲ संƥा 10 तक के Ůʲ लघुउȅरीय Ůकार के हœ। Ůȑेक Ůʲ 02 अंक का है। 
Note:  Questions from Question No. 6 to Question No. 10 are short answer type. Each question carries 02 marks. 
 

Ů.6  Curve Fitting को पįरभािषतक करे। 
 Define Curve Fitting. 
Ů.7  Simpoon’s के िनयम को पįरभािषत करे। 
 Define simpson’s Rule. 
 
Ů.8  िन̱ न ऑकडो से माİȯका ǒात कीिजए। 
 7,6,5,4,3,9,2,8 
 Determine the Median from the following data. 
 7,6,5,4,3,9,2,8 
 
Ů.9 िकसी घटना के घिटत होने की Ůाियकता ǒात करे, यिद घटना के घिटत न होने की Ůाियकता 0.56 
 Compute the probability of the occurance of an event, if the probability the event not occurring is 0.56 
Ů.10 शूɊ पįरकʙना को पįरभािषत करŐ 
  Define null hypothesis. 
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funsZ’k%& 
01- lHkh iz’u Lo;a dh gLrfyfi esa gy djuk vfuok;Z gSA 
02- fo’ofo|ky; }kjk iznk; l=h; mRrjiqfLrdkvksa esa gh l=h; iz’ui= gy djuk vfuok;Z gSA 
03- l=h; dk;Z mRrjiqfLrdk ds izFke i"̀B dks lko/kkuhiwoZd iwjk Hkjsa vkSj mlesa mlh fo"k; dk iz’ui= gy djsa tks mRrjiqfLrdk ds izFke 
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04- l=h; dk;Z mRrjiqfLrdk vius v/;;u dsUnz ij tek dj mldh ikorh vo’; izkIr djsaA 

 
नोट:  Ůʲ संƥा 1 से Ůʲ संƥा 5 तक के Ůʲ दीघŊउȅरीय हœ। Ůȑेक Ůʲ 04 अंक का है। 
Note:  Question No. 1 to Question No. 5 are long answer type questions. Each question carries 04 marks. 

Q.1 Mention the advantages and disadvantages of Spiral Model.  
 Likbjy ekWMy ds ykHk vkSj gkfu dk mYys[k dhft,A 
Q.2 What is Software Metrics? Explain its type. 
 lkW¶Vos;j esVªhDl D;k gS? blds izdkj crkb,A 
Q.3 Explain the role of Prototyping in Software Development. 
       lkW¶Vos;j fodkl esa izksVksVkbi dh Hkwfedk dh O;k[;k dhft,A 
Q.4 What is Project Plan? Explain. 
 izkstsDV Iyku D;k gS? le>kb,A 
Q.5 Explain the following –  

I.  Top-down Design II. Data Dictionaries 
 fuEufyf[kr dks le>kb,& 

I.  VkWi&Mkmu fMtkbZu II. MkVk fMD’kujh 
 

नोट: Ůʲ संƥा 6 से Ůʲ संƥा 10 तक के Ůʲ लघुउȅरीय Ůकार के हœ।Ůȑेक Ůʲ 02 अंक का है। 
Note:  Questions from Question No. 6 to Question No. 10 are short answer type. Each question carries 02 marks. 

 
Q.6 Write the characteristics of Software Engineering. 
 lkW¶Vos;j bathfu;fjax dh fo’ks"krk,a fyf[k,A 
Q.7 Write short notes on configuration Management. 
 dkWfUQxjs’ku izca/ku ij laf{kIr fVIi.kh fyf[k,A 
Q.8 What is Z-Schema? 
 tsM&fLdek D;k gSa?  
Q.9 What is Risk Analysis? 
 fjLd ,ukyhfll D;k gSa?  
Q.10 What do you mean by Design Decomposition? 
 fMtkbZu fMdEiksft’ku ls vki D;k le>rs gS? 
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02- fo’ofo|ky; }kjk iznk; l=h; mRrjiqfLrdkvksa esa gh l=h; iz’ui= gy djuk vfuok;Z gSA 
03- l=h; dk;Z mRrjiqfLrdk ds izFke i"̀B dks lko/kkuhiwoZd iwjk Hkjsa vkSj mlesa mlh fo"k; dk iz’ui= gy djsa tks mRrjiqfLrdk ds izFke 
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नोट:  Ůʲ संƥा 1 से Ůʲ संƥा 5 तक के Ůʲ दीघŊउȅरीय हœ। Ůȑेक Ůʲ 04 अंक का है। 
Note:  Question No. 1 to Question No. 5 are long answer type questions. Each question carries 04 marks. 

Q.1 Mention the advantages and disadvantages of Waterfall Model.  
 okWVjQkWy ekWMy ds ykHk vkSj gkfu dk mYys[k dhft,A 
Q.2 Write the difference between process and method. 
 izfØ;k vkSj fof/k;ksa esa varj fyf[k,A 
Q.3 What are Functional and Non-Functional requirements? Explain. 
       dk;kZRed vkSj xSj&dk;kZRed vko’;drk,W D;k gS? le>kb,A 
Q.4 What are the steps of software project planning? Explain. 
 lkW¶Vos;j izkstsDV Iykfuax dh LVsIl D;k gS? le>kb,A 
Q.5 Explain the following –  

I.  Data-Flow Diagram      II. Verification & Validation 
 fuEufyf[kr dks le>kb,& 
  I.  MsVk&¶yks MkW;xzke II. lR;kiu vkSj ekU;dj.k 
 

नोट: Ůʲ संƥा 6 से Ůʲ संƥा 10 तक के Ůʲ लघुउȅरीय Ůकार के हœ।Ůȑेक Ůʲ 02 अंक का है। 
Note:  Questions from Question No. 6 to Question No. 10 are short answer type. Each question carries 02 marks. 

 
Q.6 What are the symptons of Software Crisis? 
 lkW¶Vos;j ladV ds y{k.k D;k gSa? 
Q.7 Define Software Engineering Methodology. 
 lkW¶Vos;j bathfu;fjax dk;Ziz.kkyh dks ifjHkkf"kr dhft,A 
Q.8 Explain Prototyping Techniques. 
 izksVksVkbfiax rduhd crkb,A  
Q.9 Explain Quality Assurance Planning. 
 xq.koRrk vk’oklu Iykfuax le>kb,A  
Q.10 Explain system Design. 
 flLVe fMtkbZu dks le>kb,A 
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नोट:  Ůʲ संƥा 1 से Ůʲ संƥा 5 तक के Ůʲ दीघŊउȅरीय हœ। Ůȑेक Ůʲ 04 अंक का है। 
Note:  Question No. 1 to Question No. 5 are long answer type questions. Each question carries 04 marks. 

 

Ů.1 िस᭭टम ᭍ या ह ै? इसे समझाइए। 
 What is System? Explain it. 

Ů.2  िडि᭭ᮓट िस᭭ टम मॉडल ᭍ या ह?ै समझाइये। 
 What is Discrete System Models? Explain it. 

Ů.3  िसमूलेशन के फायद ेऔर नुकसान ᭍ या ह?ै 
 What are advantages and Disadvantages of simulation? 

Ů.4  Random Numbers उ᭜ तपन करन ेकᳱ तकनीक ᭍ या ह?ै 
 What is the techniques for Generating Random numbers? 

Ů.5  Discreate-event simulation कᳱ अवधारणा को समझाइय।े 
 Explain the concept of Discreate event simulation. 
 

नोट:  Ůʲ संƥा 6 से Ůʲ संƥा 10 तक के Ůʲ लघुउȅरीय Ůकार के हœ। Ůȑेक Ůʲ 02 अंक का है। 
Note:  Questions from Question No. 6 to Question No. 10 are short answer type. Each question carries 02 marks. 

 

Ů.6  िस᭭ टम माडᳲलग ᭍ या ह?ै 
 What is system modeling? 

Ů.7  वेिलडशेन एव ंवेᳯरᳰफकेशन ᭍ या ह?ै 
 What is validation & Verification? 

Ů.8  Computer िडजाइन कᳱ ऐ᭡ लीकेशन ह?ै 
  What are the application in computer Design? 

Ů.9  CSMP III ̋ या है? समझाइये। 
   What is CSMP III? Explain it. 

Ů.10  Monte कोलᲃ मेथड ᭍ या ह?ै 
   What is Monte Carlo Methods? 
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नोट:  Ůʲ  संƥा 1 से Ůʲ संƥा 5 तक के Ůʲ दीघŊउȅरीय हœ। Ůȑेक Ůʲ 04 अंक का है। 
Note:  Question No. 1 to Question No. 5 are long answer type questions. Each question carries 04 marks. 
 

Ů.1 िस̾ टम के िविभ̢ न कारको ंकी संिƗ̪ त ̺ या̏ या करŐ । 
 Briefly explain various components of the system. 

Ů.2  िसमूलेशन Ɛा है? इसके लाभ और हािनयो ंको समझाइए। 
 What is Simulation? Explain its advantages and disadvantages. 

Ů.3  मो̢ टे कालŖ मेथड ̋ या है? इसे समझाइये। 
 What is Monte Carlo method? 

Ů.4  िसमİˌ̪ ट ̋ या है? इसके िविभ̢ न फं̋ शन को समझाइये। 
 What is SIMSCRIPT? Explain its various functions.  

Ů.5  Verification ̋ या है? इसे समझाइये। 
 What is verification? Explain it. 
 

नोट:  Ůʲ संƥा 6 से Ůʲ संƥा 10 तक के Ůʲ लघुउȅरीय Ůकार के हœ। Ůȑेक Ůʲ 02 अंक का है। 
Note:  Questions from Question No. 6 to Question No. 10 are short answer type. Each question carries 02 marks. 
 

Ů.6  GPSS ̋ या है? 
 What is GPSS? 

Ů.7  Continuous system model ̋ या है? 
 What is Continuous system model?  

Ů.8  Random Number Generation ̋ या है? 
 What is Random Number Generation? 

Ů.9 Life Science कᳱ  application ̋ या है? 

 What is the application of Life Science? 

Ů.10 Simulation process ̋ या है ? समझाइये। 
 What is Simulation Process? Explain it. 
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MSC (INFORMATION TECHNOLOGY) – FINAL YEAR (SESSION 2022-23) 
SUBJECT: ARTIFICIAL INTELLIGENCE 

 
ASSIGNMENT QUESTION PAPER- FIRST      MAXIMUM MARKS: 30 

funsZ’k%& 
01- lHkh iz’u Lo;a dh gLrfyfi esa gy djuk vfuok;Z gSA 
02- fo’ofo|ky; }kjk iznk; l=h; mRrjiqfLrdkvksa esa gh l=h; iz’ui= gy djuk vfuok;Z gSA 
03- l=h; dk;Z mRrjiqfLrdk ds izFke i"̀B dks lko/kkuhiwoZd iwjk Hkjsa vkSj mlesa mlh fo"k; dk iz’ui= gy djsa tks mRrjiqfLrdk ds izFke 

i"̀B ij vafdr fd;k gSA 
04- l=h; dk;Z mRrjiqfLrdk vius v/;;u dsUnz ij tek dj mldh ikorh vo’; izkIr djsaA 

 
नोट:  Ůʲ संƥा 1 से Ůʲ संƥा 5 तक के Ůʲ दीघŊउȅरीय हœ। Ůȑेक Ůʲ 04 अंक का है। 
Note:  Question No. 1 to Question No. 5 are long answer type questions. Each question carries 04 marks. 

Q.1 What are the properties of search algorithms? 
सचŊएʎोįरदम के गुण Ɛा हœ। 

Q.2 Classify different types of Artificial Intelligence. 

कृिũम बुİȠमȅा के िविभɄ Ůकारो ंका वगŎकरण कीिजए। 
Q.3 Discuss different agents in Artificial Intelligence. 

आिटŊिफिशयल इंटेिलजŐस मŐ िविभɄ एजŐटो ंपर चचाŊ करŐ । 
Q.4 Describe the different applications of AI 

एआई के िविभɄ अनुŮयोगो ंका वणŊन करŐ । 
Q.5 What is Heuristic function? Give two examples of informed search algorithm. 

हेयूįरİːक फंƕन Ɛा है? सूिचत सचŊ एʎोįरथम के दो उदाहरण दीिजए। 
 
नोट: Ůʲ संƥा 6 से Ůʲ संƥा 10 तक के Ůʲ लघुउȅरीय Ůकार के हœ। Ůȑेक Ůʲ 02 अंक का है। 
Note: Questions from Question No. 6 to Question No. 10 are short answer type. Each question carries 02 marks. 

Q.6 Define Artificial Intelligence. 

आिटŊिफिशयल इंटेिलजŐस को पįरभािषत करŐ । 
Q.7 Face Recognition system is based on which type of approach? 

फेस įरकिưशन िसːम िकस Ůकार के ̊िʼकोण पर आधाįरत है? 
Q.8 What is the total number of quantification available in artificial intelligence? 

कृिũम बुİȠमȅा मŐ उपलɩ पįरमाणीकरण की कुल संƥा Ɛा है? 
Q.9 Define Artificial Agent. 

कृिũम एजŐट को पįरभािषत करŐ । 
Q.10 Define Artificial Intelligence. 

आिटŊिफिशयल इंटेिलजŐस को पįरभािषत करŐ । 
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SUBJECT: ARTIFICIAL INTELLIGENCE 

 
ASSIGNMENT QUESTION PAPER- SECOND     MAXIMUM MARKS: 30 

funsZ’k%& 
01- lHkh iz’u Lo;a dh gLrfyfi esa gy djuk vfuok;Z gSA 
02- fo’ofo|ky; }kjk iznk; l=h; mRrjiqfLrdkvksa esa gh l=h; iz’ui= gy djuk vfuok;Z gSA 
03- l=h; dk;Z mRrjiqfLrdk ds izFke i"̀B dks lko/kkuhiwoZd iwjk Hkjsa vkSj mlesa mlh fo"k; dk iz’ui= gy djsa tks mRrjiqfLrdk ds izFke 

i"̀B ij vafdr fd;k gSA 
04- l=h; dk;Z mRrjiqfLrdk vius v/;;u dsUnz ij tek dj mldh ikorh vo’; izkIr djsaA 

 
नोट:  Ůʲ संƥा 1 से Ůʲ संƥा 5 तक के Ůʲ दीघŊउȅरीय हœ। Ůȑेक Ůʲ 04 अंक का है। 
Note:  Question No. 1 to Question No. 5 are long answer type questions. Each question carries 04 marks. 

Q.1 Write the practical examples where Artificial Intelligence uses. 

 आिटŊिफिशयल इंटेिलजŐस का ʩावहाįरक उपयोग उदाहरण सिहत िलİखए | 
Q.2 Write about Best-First Search. 

 बेː-फ Ŋː सचŊ के बारे मŐ िलखŐ। 
Q.3  How can we solve any problem with the help of AI? 

 AI की मदद से हम िकसी भी सम˟ा का समाधान कैसे कर सकते हœ? 
Q.4 What do you mean by Expert System? 

 िवशेषǒ Ůणाली से आप Ɛा समझते हœ ? 

Q.5  Write a short note on (संिƗɑ िटɔणी िलİखए) 
i) Expert systems िवशेषǒ Ůणाली ii) Knowledge Acquisition  ǒान अजŊन 

 
नोट: Ůʲ संƥा 6 से Ůʲ संƥा 10 तक के Ůʲ लघुउȅरीय Ůकार के हœ।Ůȑेक Ůʲ 02 अंक का है। 
Note:  Questions from Question No. 6 to Question No. 10 are short answer type. Each question carries 02 marks. 

 
Q.6 Write AI application in Medical field. 

 िचिकȖा Ɨेũ मŐ एआई एİɘकेशन िलखŐ। 
Q.7 What is mean by Backward and forward reasoning? 

 बैकवडŊ और फॉरवडŊ रीजिनंग से Ɛा ताȋयŊ है? 
Q.8 What do you mean by Frame Problem? 

 ůेम Ůॉɰम से आप Ɛा समझते हœ ? 
Q.9 What is the use of Fuzzy logic? 

 फ़ज़ी लॉिजक का Ɛा उपयोग है? 
Q.10 Write AI application in security field. 

 सुरƗा Ɨेũ मŐ एआई एİɘकेशन िलखŐ। 
 
 
 
 


